
— Дорогой, — перехватила вставшая вместе со мной в рань Лисанна, — отпросись на
послезавтра, мы с сестрами договорились устроить пикник~ 

— Хорошо, — кивнул и чмокнув жену в губы отправился с Миной в семейный магазин Добрыни
и Мариши. 

… 

— Сегодня мы будем ковать самый обычный клинок, — пробасил Добрыня, — до́лжно положить
посредине сердечник прочной стали, а по бокам будет мягкое железо; его легко затачивать и
восстанавливать, а сталь не даст клинку погнуться. 

Сложив вместе три куска металла, полуслон обвязал их с одной стороны проволокой, а другой
сунул в печь. Я же стал за меха и начал нагнетать воздух. 

Раскалив металл, мы принялись ковать. 

— Это называется сварка. Куй раскаленные куски металла, и они сварятся вместе. Потом
будем придавать клинку правильную форму, — продолжал объяснять кузнец, — дай. 

Выхватив у меня молот, Добрыня начал сам ковать, пока я смотрел и запоминал. 

Спустя пару часов у нас вышел простой на вид клинок, и мы пошли на задний двор остыть и
дыхнуть свежего воздуха. В кузне было очень жарко... 

*** 

В магазине за прилавком стояла ошеломленная Мариша, а напротив неё с уверенной улыбкой
ждала ответа некая богиня с длинными кучерявыми волосами.  

— З-золотые мечи? — заикнулась барашка, бросая короткий взгляд на стоящих позади девушки
рыцаря в золотых доспехах и эльфийку. 

— Да, еще пять наборов серебряных доспехов и два десятка стальных щитов, — добавила
богиня, — я слышала, у вас хороший кузнец. 

— Я-я сейчас... — неуверенно ответила Мариша и побежала на кухню, — Мина! Стань за
прилавок, мне надо к Добрыне! Там... Важные покупатели... 

*** 



Жуя яблоко, полуслон хмурился и пытался вникнуть в суть дела, пока Мариша быстро
тараторила что-то про крупный заказ и серьезных зверолюдей. Доев яблоко, он бросил огрызок
в плетеную корзинку и повернулся ко мне: 

— Теперь попробуй сам выковать клинок; я пойду в магазин... 

Кивнув, я смотрел, как пара уходит в дом, и тоже доев сочный фрукт отправился пробовать
ковать свой первый в жизни меч. 

Обмотал кусок стали с двумя кусками железа проволокой, сунул в печь и стал раскалять. Затем
положил на наковальню, и ощущая в правой руке тепло замахнулся. 

*Бам* — от кисти во все стороны разошлись частицы Света, а я замер, словно в трансе глядя на
будущий клинок. 

*Бам* 

Словно робот стал наносить удар за ударом, вслушиваясь в каждый звук и наблюдая, как Свет
медленно впитывается в металл, как разные куски сливаются воедино, как постепенно
угловатая форма становится плоской и приобретает знакомые очертания средневекового
оружия. 

*Бам*... *Бам*... *Бам*... *Бам*... 

Скорость ковки росла, как и уверенность. Словно зная, что делать, я придавал железу нужную
форму, затем снова раскалил и опустил в специальный масляной раствор. 

*ПШшшшш* — комнату стал заполнять дым; на потолке вспыхнули руны, вытягивая его в
трубу, а я, не замечая стоящего у дверей удивленного кузнеца, приварил гарду, прикрепил
рукоять и пошел к маленькому столику с установленным на нем каменным кругом для
шлифовки. 

... 

[Внимание! Вы выковали [Закаленный Светом Улучшенный Железный Меч]. Получено 4.729
о.э.] — вырвало из транса уведомление. 

[Внимание! Критическая ковка: качество меча повышено, опыт ковки значительно возрос.] 

С боку ко мне осторожно приблизился кузнец и выхватил из рук простой на вид меч. 



Клинок, в зеркальной поверхности которого можно увидеть свое отражение, ровная форма и
острое лезвие. Красота в простоте... Подумалось, а Добрыня, всматриваясь в лезвие и хмурясь,
подошел к своей наковальне и закрепив на зажимах выкованный часом ранее клинок
замахнулся. 

*Лллязг* 

*Бам* — со стуком упал на пол идеально срезанный кусок клинка. 

Еще сильнее нахмурившись, кузнец стал искать на лезвии меча зазубрины, а я использовал
оценку. 

[Закаленный Светом Улучшенный Железный Меч 

Закалка Светом: 0,37%] 

“Кира, твое объяснение было бы очень кстати...” 

[Я отвечу на все твои вопросы, дорогой~] 

“Давай по порядку: почему я получил очки энергии?” 

[Ты привнес в этот мир ценный предмет, и мировое бессознательное наградило тебя энергией,
которую система трансформировала в очки~ Чем ценнее будет предмет — тем больше очков ты
будешь получать~ Хотя распылить было бы выгоднее...] 

“Хм? А что получают другие кузнецы?” — спросил с удивлением. 

[Уровень, дорогой~ Они без проблем могут использовать высокоуровневые предметы, и те не
будут ломаться~] 

— Ровное... Идеально ровное и острое, — ошеломленно произнес Добрыня, повернув ко мне
голову. 

Не зная, что ответить, я только улыбнулся, а слон покачал головой, пробормотав себе что-то
про Посланников, а затем вернул меч: 

— Поздравляю, ученик. Этот меч твой. Надумаешь продать — поставь на него метку и
договорись с Маришей, она и цены скажет, и покупателей найдет. В мечах она не хуже меня
знает, — тепло улыбнулся полуслон, а затем огорошил, — у нас крупный заказ на ковку
золотых мечей и серебряных доспехов, следующие дни будут тяжелыми. 



— Я хотел взять на послезавтра выходной... — озадаченно пробормотал, на что кузнец
задумался. 

— Значит сегодня и завтра будет больше работы. Берись за железную руду, а мне до́лжно
серебряный меч закончить... 

“Кира, а почему у меча в описании нет уровня?” 

[Святое оружие не имеет ограничений, и им может владеть любое живое существо~] 

“Святое?..” 

[Да, дорогой~ Оружие, что предназначено для борьбы со злом~ Достигнув определенной
степени закалки оно начнет испускать Свет, что будет повышать характеристики
пользователя, и сможет стать сильнее магического и даже пустотного оружия~] 

“И как мне повысить степень закалки?” 

[Способность закалить Светом напрямую зависит от атрибута Созидания и кузнечных
навыков~] 

Еще больше воодушевившись, я стал выковывать стальные слитки. Божественность и святое
оружие — я уже люблю свой атрибут! 

Позже мы вместе с Добрыней выковали несколько щитов, а вечером я договорился с Маришей,
и она будет выставлять в магазине мои предметы. Барашка будет брать за это двадцать
процентов от стоимости, а я могу пользоваться их инструментами и материалами. 

Вообще думая, зачем мне продавать оружие, ведь денег и так много — лучше бы на очки
энергии распылял, но сейчас много начинающих авантюристов, а кузнецов, как говорила
Рения, стало, наоборот, меньше. Как и торговых караванов от людей. Так что пока учусь у
Добрыни — буду продавать. 

А вообще, надо будет потом вооружить святым оружием моих девочек и гвардию Рении. Но это
потом, когда я дорасту до уровня мастера. А еще нужно придумать, как отблагодарить за
наставление полуслона... 

… 

На следующий день я уже сам ковал стальные щиты, а Добрыня лишь иногда исправлял и
рассказывал, как ковать золотой меч. 



Золото — очень мягкий металл, поэтому в процессе ковки его нужно посыпать порошковым
адамантитом — специальным порошком, который добывается путем перетирания чешуек
Лесных Драконидов, что имеют дальнее родство с драконами. 

Его можно изготовлять и напрямую из адамантитовой руды, но тогда нужно будет обогащать
адамантит и добавлять другие высококачественные материалы. А это дорого, хлопотно и
вообще бессмысленно: Лесных Драконидов в восточном регионе империи полно, было бы
желание и силы... 

Самое сложное в ковке золотого меча, пожалуй, — это поддержание нужной температуры.
Хмурый Добрыня больше метался от наковальни к печи и обратно, постоянно прикладывая к
золоту небольшой камешек с единственной руной, как позже он объяснил, обозначающей
слово “золото”. 

Пока руна горела насыщенным синим цветом — можно было ковать. Если же её цвет тускнел
или, того хуже, — становился оранжевым, — нужно было или больше раскалять золото, или,
соответственно, давать ему остыть. 

А еще я впервые услышал, как кузнец ругается: в очередной раз приложив к клинку камень
измерения температуры, тот вспыхнул красным, и воскликнув: ”Слоновий помет!” — Добрыня
стал полностью переплавлять металл. 

Едва сдерживая смех, я пытался отвлечься, читая статистику и завершая свой третий стальной
щит. 

[Характеристики:    

Сила: 509 -> 590 

Ловкость: 581 -> 619 

Выносливость: 565 -> 659 

Душа: 8.327 -> 8.460 

Сопротивление Пустоте: 5.14% 

Созидание: 0.07% -> 6.84%] 

Сила, выносливость и душа за дни махания молотом значительно возросли, чего не скажешь о
ловкости. Похоже, с ковкой я буду переходить в категорию силачей. Нужно будет выковать для
этого дополнительное оружие... 



Очень порадовал возросший атрибут Созидание, хотя его рост после критической ковки
значительно замедлился. 

[Дорогой, тебе нужно создавать более сложные предметы~ Выковывая простые мечи стать
божеством невозможно~] 

Внутренне соглашаясь с Кирой, я вложил двадцать пять очков с ежедневного квеста в ловкость
и перевел взгляд на кузнечный навык. 

[Кузнец: Ученик] 

Столько махал молотом, но никаких изменений в нем не произошло... 

[Внимание! Вы выковали [Закаленный Светом Простой Стальной Щит]. Получено 682 о.э.] 

[Закаленный Светом Простой Стальной Щит 

Закалка Светом: 0,16%] 

Выгравировав на нем свой знак — вписанный в круг крылатый молот — я отложил его в
сторону, и мысленно находясь с девчонками на пикнике взял новый стальной слиток...
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